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fatti vedere, 
chiunque tu sia! non è 

divertente!

oookay, non 
sono a casa! ma 

dove sono? e chi mi 
ha portato qui?

o
Ancora 

cinque minuti, 
mamma...

x

oh, sì, invece.
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AAAH!!!

E dove 
sono i miei 

amici?

Ora ricordo... 
eravamo insieme 

un attimo fa!

Accetto 
la sfida, 

“Master”!

Non fargli 
vedere che hai 

paura.

risolvo 
disastri in 
casa fin da 

piccola,
sai?

AAAH!!!AAAH!!!

già. e avrei potuto 
distruggervi tutti 

in un secondo.

invece ho deciso di 
giocare con voi.

perché qui, io sono... il master.

quattro oggetti. dovrete 
usarli e battermi. solo 

così uscirete da qui.

certo, certo.

ma ragionare non 
è facile... quando 

tutto trema!
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AAAH!

ahi!

guardiamo il lato 
positivo: non mi sono 
schiantata! e questo 

posto sembra... un 
database?

AAAH!
AAAH!

benvenuta nella prima stanza.
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alle 3.36, 
una scossa ha 

devastato il centro 
italia: amatrice, 

accumoli arquata 
del tronto...

dati che 
riguardano... i 
terremoti in 

italia!

“mappe di
sismicità stori-
ca”... “pericolo-
sità”... quante 
informazioni!

anche 
fuori da qui 

il mondo è un 
gran caos... 

soprattutto 
alla mia età!

ma solo alcune ti daranno 
le risposte che cerchi.

cosa sceglierai, katja?
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o forse, crescere 
significa proprio capire il 

passato... per affrontare il 
futuro!

questi non sono 
dati inutili... ma 

pezzi di realtá! 
e devo capirli, 

se voglio 
cavarmela!

la storia del 
tuo territorio sa 
dove portarti, se sai 
ascoltarla! pensavi 

di battermi, eh? e 
invece no!

e 
adesso, 
che suc-

cede?

v-vieni 
fuori! ho fatto 

mezzo corso di 
autodifesa, a 

scuola!

...



GAAAK!

posso dire una 
parolaccia?

GAAAK!GAAAK!

PAOLO?!

cos--?!

e 
io che mi 

aspettavo un 
vampiro 
alieno!

anch’io 
sono 

felice di 
vederti!

E ora libe-
ra i nostri 
amici, altri-

menti...

o

la prima prova è stata superata.ecco il primo oggetto.

quanta fretta. certo, avete 
scoperto qualcosa in più.

ma anche 
questa 
cono-
scenza 

va appli-
cata...

guarda il video!
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AAAAAH!
AAAAAH!
AAAAAH!

cos’è, il più grande
gioco di burraco

del mondo?

e queste?

a carte ci 
giocano i

miei nonni!

che 
razza di 
sfida è?

... nella seconda stanza.

dovrete costruire una 
struttura che arrivi fino al 

soffitto... portandovi all’uscita.
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Sarebbe questa, la 
grande prova? Faccio ca-
stelli di carte con le mie 

ziette fin da piccolo!

E 
stanno 
anche in 

piedi?

guarda 
e impara, 
super-
scet-
tica!

ehi!

Scosse
o meno, ce 
la faremo! 

Abbiamo 
tempo!

non ho mai detto che il terreno 
fosse anche stabile. è così che 
succede, durante un terremoto.

voi sì. ma i vostri amici, forse... no.
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Se 
vedo 

un’altra 
carta, 
spacco 
tutto!

Non 
ce la 

faccio 
più.

ma forse, crescere 
è saper control-
lare anche queste 

emozioni... e usare 
il cervello!

il punto 
non sono 

le carte... ma 
la loro sta-

bilitá!

aspetta!

non 
dobbiamo co-

struire e basta, 
ma pensare a 
tutto il si-

stema!

così, 
anche se 

arriva una 
scossa... non 

crolla! forse 
sei un genio, 

paolo!

parecchi tentativi dopo...
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x

“Forse”?

Ma 
adesso 

che siamo 
qui... che 

si fa?

Un 
semplice... 

cubo?

Sei 
facce belle 
solide che 

resistono a 
qualsiasi 
scossa!

un altro oggetto 
è stato trovato...

... e un’altra prova è 
stata superata!
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ehi!
attento!

carlo!
ehm... 
ciao?

i soliti 
maschi!

Ehi! Dov’è 
Samira?

Manca 
solo lei 

per vincere 
questo 
gioco!

Allora 
dobbiamo 
trovarla! 
Ma COME?

Per ora, 
abbiamo... 

questi!

Una mappa per riconoscere 
le zone pericolose...

... E un cubo per difenderci 
dalle vulnerabilità! Ma COSA 

hanno in comune?

quanti bei ragionamenti. 
ma a cosa servono ...
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tenetevi 
forte!

sí... ma
a cosa?!

x presa! ehm... 
grazie, 
katja!

i maschi. 
che fa-
stidio.

... quando è in gioco la vita 
di qualcuno che ami?

benvenuti nella terza stanza.

stavolta non dovrete 
trovare l’oggetto ...
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una busso-
la... rotta?! sai 

che aiuto!

cerchia-
mo samira, invece 
di perdere tempo! 

seguitemi!

attento!

è 
come un 
vero ter-
remoto!

fai 
un er-
rore...

... ed
è fini-

ta!

samira!

dove
sei?

x

... ma capire 
come usarlo.

trovatela, prima che il 
terremoto trovi voi.
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venite 
qui... 

sembra 
sicuro!

“sembra”... e 
invece no, 
saputello!

ripariamoci nel 
vano di quella porta, 

che sta su un muro 
portante!

ma 
le mensole 

stracolme di 
oggetti pesanti 
non aiutano! ahi!

la 
scossa non 

molla!

il 
problema non 
è la scossa... 

ma un edificio 
costruito 

male!
tutti 

fuori... 
ora!



15

non 
che qui sia 
tanto me-

glio!

attenti!

fuga 
di gas! 
via da 
qui!

ho 
pauraho-
pauraho-
paura!

il mio 
sesto senso* 

stavolta non può 
funzionare... e 

adesso?

samira... dove 
sei? è tutto così 
difficile, senza 

di te!

ma non posso mollare.
forse è questo, crescere. 

accettare la complessitá, 
anche quando fa male!

* = Vedi L’ATTIMO DECISIVO 1
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e se sono 
consapevole... 
posso farcela!

forse la bussola 
non segna il nord... 
ma la zona meno 

esposta!

perché il terremoto non ti uccide... 
ma gli edifici costruiti male che 

crollano, sì!

ci 
serve 

solo una 
zona ...

... deserta? la terra 
trema anche 
qui, ma dato 
che non ci 

sono edifici... 
non succede 

nulla!

E 
quella 

è...

un’altra 
prova 

superata.

guarda il video!
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samira!!! c-carlo?
ho già 

vissuto tutto 
questo*... e non 

ce la faccio!

la so! 
rischio 

uguale peri-
colosità per 
vulnerabili-
tà per espo-

sizione!

una 
formula?

... 
un’equazione.

benvenuti 
nell’ultima 

stanza.

no...

* = Vedi L’ATTIMO DECISIVO 1
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l’equazione 
del rischio... 

di tutti i 
rischi!

tanti quanti i 
finali possibili 
di questa storia.

tragedie come quelle passate. un presente 
più consapevole. oppure incoscienza... e 

dolore. ma sapete cosa manca?



guarda il video!
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il futuro. perché 
un terremoto non 
si puó prevedere. 
ed è per questo che 

vinceró.

ma conoscere la memoria 
storica di un territorio ci aiuta a 

prepararci meglio oggi! e anche se 
non possia-
mo eliminare 
il rischio ...

... 
possiamo 
agire per 
ridurlo!

ma ora abbiamo anche il 
quarto oggetto. e sai qual è, 

equazione?
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sono io. 
siamo noi. le 

persone che si 
preparano... e 
agiscono.

perché 
per andare avanti, 

c’è bisogno di tutti. 
perché crescere 

significa lavorare 
tutti insieme...

... 
nell’attimo 

decisivo!
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non 
sapete 
quando 
colpirò! giusto...

... 
ma sap-

piamo dove 
potresti 
riappari-

re!

sono 
potente!

vero...

... ma 
sappiamo 
come af-

fron-
tarti!

e 
stavolta... 
tocca a 

noi!
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NOOOO!

PRESA!
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e 
adesso, 
dove sia-

mo?

nella 
cara, vecchia, 

noiosa, mera-
vigliosa re-

altá!

quindi... 
abbiamo 
vinto?

cer-
to! avete 

risolto gli 
enigmi mez-

z’ora fa! 
ancora qui, 

siete?

forse era solo un futuro di tanti... 
un futuro possibile!

l’equa-
zione voleva 
spezzarci... 

ma non ce l’ha 
fatta!

ma le 
partite da 
giocare 

sono 
ancora 
molte. 

infinite, 
forse.
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ma noi 
siamo pronti a 

giocare... anco-
ra e sempre!

a noi basta 
lottare un 

giorno dopo 
l’altro!

raga, bello 
l’eroismo... ma io ho 

fame!

anch’io!

pensate 
solo a 
mangia-
re, voi?

però 
hanno ragione! 
pizza doppia 

rinforzata per 
tutti?

anche se non 
potete vincere 
una volta per 

tutte?

col lavoro quotidiano, l’attenzione 
costante, la consapevolezza... sempre!

e questo gioco, il nostro 
gioco... è appena iniziato!
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Ministero dell’Istruzione
e del Merito

IN COLLABORAZIONE CON

Ministro per la Protezione civile
 e le Politiche del mare

U n risveglio inquietante, una stanza buia, una misteriosa pre-
senza. Una voce che si presenta come “Master” di un gioco 

spaventoso, imponendo prove che i nostri eroi potranno superare 
solo risolvendo enigmi intricatissimi. Una sfida dall’esito tutt’altro 
che scontato, che ci condurrà a una nuova e più profonda consape-
volezza. Mentre tutto trema, Katja, Paolo, Carlo e Samira dovranno 
imparare a leggere la memoria del territorio, apprendere i concetti 
di pericolosità, vulnerabilità ed esposizione e capire che, anche se 
non possiamo prevedere con esattezza quando e dove si verificherà  
il prossimo terremoto, possiamo fare molto per conoscerlo, imparare 
ad affrontarlo e ridurne il rischio. Scoprendo, ancora una volta, che 
consapevolezza, preparazione e capacità di collaborare possono fare 
la differenza proprio nell’attimo decisivo.

L’ attimo decisivo è un progetto educativo realizzato dal Diparti-
mento della Protezione Civile in collaborazione con il Ministero 

dell’Istruzione e del Merito, per portare nelle scuole la cultura della 
prevenzione e delle buone pratiche di protezione civile. Questo fumet-
to non è solo un’avventura avvincente, ma un vero e proprio portale. 
Attraverso i QR-code disseminati nella storia, gli studenti, guidati 
dall’insegnante, accederanno a una serie di contenuti multimediali 
capaci di arricchirne conoscenza e consapevolezza.


