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ANCORA
CINQUE MINUTI,

OOOKAY, NON
SONO A CASA! MA
DOVE SONO? E CHI MI
HA PORTATO QUIZ?

FATTI VEDERE,
CHIUNQUE TU SIA! NON E [o]
DIVERTENTE!




AMICIZ (¥

ORA RICORDO..,
ERAVAMO INSIEME
UN ATTIMO FA!

E DOVE 3
SONO | MEI §

&

QUATTRO OGGETTI. DOVRETE
USARLI E BATTERMI. SOLO
COSI USCIRETE DA QUI.

=
( (%) ACCETTO
J ¢ LA SFIDA,

"MASTER"!

MA RAGIONARE NON
E FACILE... QUANDO
TUTTO TREMA/

GIA. E AVREI POTUTO
DISTRUGGERVI TUTTI
IN UN SECONDO.

INVECE HO DECISO DI
GIOCARE CON VO,

PERCHE QUI, IO SONO... L MASTER.

NON FARGLI
VEDERE CHE HAI

RISOLVO
DISASTRI IN
CASA FIN DA
PICCOLA,




i)
| BENVENUTA NELLA PRIMA STANZA. |

e

GUARDIAMO IL LATO
POSITIVO: NON MI SONO
SCHIANTATA! E QUESTO
POSTO SEMBRA... UN
DATABASE?




. DATI CHE
RIGUARDANO... |
TERREMOTI IN

ITALIA!

ALLE 3.36,

UNA SCOSSA HA
DEVASTATO IL CENTRO
ITALIA: AMATRICE,
ACCUMOLI ARQUATA “A

DEL TRONTO... REERE o

MR o

MA SOLO ALCUNE TI DARANNO
LE RISPOSTE CHE CERCHI.

“MAPPE DI
SISMICITA STORI-
CA",,, "PERICOLO-
SITA"... QUANTE
INFORMAZIONI!

ANCHE
FUORI DA QUI
IL MONDO E UN
GRAN CAOS...
SOPRATTUTTO
ALLA MIA ETA!




O FORSE, CRESCERE
SIGNIFICA PROPRIO CAPIRE IL
PASSATO.. EER AFg’RONTARE i

QUESTI NON SONO
DATI INUTILL...
PEZZI DI REALTA'
E DEVO CAPIRLI,
SE VOGLIO
CAVARMELA!

LA STORIA DEL
TUO TERRITORIO SA
DOVE PORTARTI, SE SAl
ASCOLTARLA! PENSAVI
DI BATTERMI, EH? E
INVECE NO!/

V-VIENI

FUORI! HO FATTO ) , V 4
MEZZO CORSO DI EEL e 4
AUTODIFESA, A 4. SR

SCUOLA!




GAAAK/,

ARLDA

LA PRIMA PROVA E STATA SUPERATA.

&z *‘

ASPETTAVO UN

E
10 CHE MI

VAMPIRO
ALIENO!

ANCH'IO
SONO
FELICE DI

E ORA LIBE-
RA | NOSTRI
AMICI, ALTRI-

QUANTA FRETTA, CERTO, AVETE
SCOPERTO QUALCOSA IN PIU.

VEDERTI! )7,
\ J}’
e POSSO DIRE UNA
QUESTA
CONO- PAROLACCIA?
SCENZA
VA APPLI-
CATA...




COS'E, IL PIU GRANDE
GIOCO DI BURRACO
DEL MONDO?

-

A CARTE CI
GIOCANO |
> MIEI NONNI!

L

VipiNE ] f@@,ﬁ'ﬂ :
. : d

DOVRETE COSTRUIRE UNA
STRUTTURA CHE ARRIVI FINO A



SAREBBE QUESTA, LA GUARDA
GRANDE PROVA? FACCIO CA- E E IMPARA,
STELLI DI CARTE CON LE MIE STANNO SUPER-

2IETTE FIN DA PICCOLO! ANCHE IN SCET-
PIEDIZ TICA!

SCOSSE
O MENO, CE
LA FAREMO!

ABBIAMO

NON HO MAI DETTO CHE IL TERRENO
FOSSE ANCHE STABILE. E COSI CHE
SUCCEDE, DURANTE UN TERREMOTO.




MA FORSE, CRESCERE
E SAPER CONTROL-
LARE ANCHE QUESTE
EMOZIONI... E USARE
IL CERVELLO!

PareccHi TenTaTIvi DOPO..

SE
VEDO
UN'ALTRA
CARTA,
SPACCO
TUTTO!

ASPETTA! IL PUNTO

NON SONO
LE CARTE... MA
LA LORO STA-
BILITA!

" — 4 —
NON
DOBBIAMO CO-
STRUIRE E BASTA,

MA PENSARE A 1 {4 B\« % ,
TUTTOIL SI- o = =

cosi,
ANCHE SE
ARRIVA UNA
SCOSSA... NON
CROLLA! FORSE
SEI UN GENIO, RET VL Ay
PAOLO! - £—




[ ADESSO
CHE SIAM
QUL... CHE

... EUN'ALTRA PROVA E
STATA SUPERATA!

UN
SEMPLICE...
CuBO?

SE|
FACCE BELLE
SOLIDE CHE
RESISTONO A

QUALSIASI
SCOSSA!
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SOLO LEI
PER VINCERE
QUESTO

EHI! DOV'E
SAMIRA?Z

ALLORA
DOBBIAMO
TROVARLA!

PER ORA,
ABBIAMO...
QUESTI!

UNA MAPPA PER RICONOSCERE
LE ZONE PERICOLOSE...

QUANTI BEI RAGIONAMENTI.

MA A COSA SERVONO ...

... E UN CUBO PER DIFENDERCI
DALLE VULNERABILITA! MA COSA
HANNO IN COMUNE?




= = —

LTI

... QUANDO E IN GIOCO LA VITA
DI QUALCUNO CHE AMI?

¥

. | MASCHI.
CHE FA-
STIDIO.

STAVOLTA NON DOVRETE
TROVARE 'OGGETTO ...




CERCHIA-
MO SAMIRA, INVECE

... MA CAPIRE ()
COME USARLO. DI PERDERE TEMPO!
- SEGUITEMI!

UNA BUSSO-
LA... ROTTAZ! SAI
CHE AIUTO!

COME UN
VERO TER-
REMOTO!

TROVATELA, PRIMA CHE IL
7 /-| TERREMOTO TROVI VOI. N

L .
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VENITE

RIPARIAMOCI NEL
VANO DI QUELLA PORTA,
CHE STA SU UN MURO
PORTANTE!

“"SEMBRA'... E
INVECE NO,
SAPUTELLO!

LE MENSOLE
STRACOLME DI
OGGETTI PESANTI
NON AIUTANO! AHI/

IL
PROBLEMA NON
E LA SCOSSA..

MA UN EDIFICIO

COSTRUITO




NON
CHE QUI SIA
TANTO ME-

SAMIRA,., DOVE
SEIZ E TUTTO COSI
DIFFICILE, SENZA

DI TE!

HO
PAURAHO-
PAURAHO-
PAURA!

IL MIO
SESTO SENSO*
STAVOLTA NON PUO
FUNZIONARE... E
ADESSO?

MA NON POSSO MOLLARE.
FORSE E QUESTO, CRESCERE. _
ACCETTARE LA COMPLESSITA,
ANCHE QUANDO FA MALE/




FORSE LA BUSSOLA
NON SEGNA IL NORD...
@\ MA LA ZONA MENO
E SE SONO =

B ESPOSTA!
CONSAPEVOLE.. b 7 ] .

POSSO FARCELA!

PERCHE IL TERREMOTO NON TI UCCIDE...
MA GLI EDIFICI COSTRUITI MALE CHE
CROLLANO, sli!

UN'ALTRA
PROVA
SUPERATA.

LA TERRA
TREMA ANCHE
QUI, MA DATO

CHE NON ClI

SONO EDIFICL...

NON SUCCEDE

NULLA!
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HO GIA
VISSUTO TUTTO
QUESTO*... E NON
CE LA FACCIO!

BENVENUTI
NELL'ULTIMA
STANZA.

RISCHIO
UGUALE PERI-
COLOSITA PER
VULNERABILI-
TA PER ESPO-
SIZIONE/

FORMULA?

UN’EQUAZIONE,
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L'EQUAZIONE TANTI QUANTI | )
DEL RISCHIO... D QUEETA STORIA.
DI TUTTI _
RISCHI!

Bl TRAGEDIE COME QUELLE PASSATE. UN PRESENTE
PIU CONSAPEVOLE. OPPURE INCOSCIENZA... E
DOLORE. MA SAPETE COSA MANCA?




IL FUTURO. PERCHE
UN TERREMOTO NON
S/ PUO PREVEDERE.
ED E PER QUESTO CHE

VINCERO.

MA CONOSCERE LA MEMORIA
STORICA DI UN TERRITORIO Cl AIUTA A
PREPARARCI MEGLIO OGGI!

E ANCHE SE
NON POSSIA-
MO ELIMINARE
IL RISCHIO ...

POSSIAMO
AGIRE PER
\ "RIDURLO!

MA ORA ABBIAMO ANCHE IL

QUARTO OGGETTO. E SAl QUAL E,
EQUAZIONE?
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SONO |0,
SIAMO NOI. LE
PERSONE CHE S|
PREPARANO... E

AGISCONO.

N

PERCHE
PER ANDARE AVANTI,
C'E BISOGNO DI TUTTI.
PERCHE CRESCERE
SIGNIFICA LAVORARE
TUTTI INSIEME...

o0

NELLATTIMO
DECIsIVO!/




el
SAPETE
QUANDO

COLPIRO!

MA SAP-
PIAMO DOVE
POTRESTI
RIAPPARI-
RE!

ONO :
POTENTE’ N> ... MA
p SAPPIAMO

TART!!

E

STAVOLTA...

TOCCA A
Nol?
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NELLA
CARA, VECCHIA,
NOIOSA, MERA-
VIGLIOSA RE-
ALTA!

ADESSO,
DOVE SIA-

QUINDL...
ABBIAMO
VINTO?

FORSE ERA SOLO UN FUTURO DI TANTI...
UN FUTURO POSSIBILE!

CER-
TO! AVETE
RISOLTO GLI
ENIGMI MEZ-
Z'ORA FA!

ANCORA Qu|,
SIETE?

UEQUA- N e
ZIONE VOLEVA \ poide

EScl sPezzarci.. ' SONO
MA NON CE L'HA ANCORA

! d MOLTE.
INFINITE,
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MA NOI
SIAMO PRONTI A

3 ANCHE SE NON A NOI BASTA
G RN POTETE VINCERE LOTTARE UN

UNA VOLTA

‘g\ TUTTE?

| 1N — ] N
COL LAVORO QUOTIDIANO, LATTENZIONE
COSTANTE, LA CONSAPEVOLEZZA... SEMPRE!

PER | GIORNO DOPO
L'ALTRO!

E QUESTQ GIOCO, IL NOSTRO
GIOCO... E APPENA INIZIATO!

PENSATE
SOLO A
MANGIA-
RE, VOIZ

HANNO RAGIONE!
PIZZA DOPPIA
RINFORZATA PER
TUTTIZ
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Un risveglio inquietante, una stanza buia, una misteriosa pre-
senza. Una voce che si presenta come “Master” di un gioco
spaventoso, imponendo prove che i nostri eroi potranno superare
solo risolvendo enigmi intricatissimi. Una sfida dall’esito tuttaltro
che scontato, che ci condurrd a-una nuova e piu profonda consape-
volezza. Mentre tutto trema, Katja, Paolo, Carlo e Samira dovranno
imparare a leggere la memoria del territorio, apprendere i concetti
di pericolositd, vulnerabilitd ed esposizione e capire che, anche se
non possiamo prevedere con esattezza quando e dove si verifichera
il prossimo terremoto, possiamo fare molto per conoscerlo, imparare
ad affrontarlo e ridurne il rischio. Scoprendo, ancora una volta, che
consapevolezza, preparazione e capacita di collaborare possono fare
la differenza proprio nell'attimo decisivo.

Jattimo decisivo é un progetto educativo realizzato dal Diparti-
mento della Protezione Civile in collaborazione con il Ministero
dell’lstruzione e del Merito, per portare nelle scuole la cultura della
prevenzione e delle buone pratiche di protezione civile: Questo fumet-
to non é solo un‘avventura avvincente, ma un vero e proprio portale.
Attraverso i QR-code disseminati nella storia, gli studenti, guidati
dall'insegnante, accederanno a una serie di contenuti multimediali
capaci di arricchirne conoscenza e consapevolezza.

IN COLLABORAZIONE CON

Ministro per la Protezione civile Ministero dell’Istruzione
e le Politiche del mare e del Merito



